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0. Co kryje sie w PrintHaus

0.1 Zastosowania

PrintHaus tworzy indywidualnie zaprojektowane budynki do modelarstwa i druku 3D,
jako przygotowane czesci do druku lub ztozong scene 3D.

Dla modelarzy kolejowych powstajg dworce, warsztaty i szeregi domow
dopasowane do makiety: na przyktad HO w skali 1:87, TT w 1:120, N w 1:160 lub Z w
1:220. Dostepne sqg takze wieksze skale.

W kompletnych budynkach do gier bitewnych i dioram dach oraz kazdg
kondygnacje mozna zdejmowac¢ osobno. Kazdy poziom jest dostepny od gory i
nadaje sie do gry. Odpowiednie skale to na przyktad 1:56 dla figurek 28 mm, 1:100
dla 15 mm oraz 1:285 dla 6 mm.

Modele architektoniczne pozwalajg badac proporcje, elewacje i uktad
pomieszczen, na przyktad w skalach 1:50, 1:100 lub 1:200.

Przy planowaniu mieszkania mozna wydrukowac obecny lub rozwazany nowy lokal
jako model przestrzenny. Uktad pomieszczen staje sie namacalny i stanowi
podstawe do omawiania pomystow na urzgdzenie wnetrza.

Budynki do Swiatdw zabawy i domkdéw dla lalek mozna dopasowaé do
posiadanych figurek i pojazddéw. Ustawienia obejmujg miedzy innymi 1:22,5 dla
Playmobil, 1:64 dla Hot Wheels oraz skale domkow dla lalek 1:24, 1:48 i 1:144.

0.2 Zasada dziatania

PrintHaus najpierw tworzy bryty Scian z obrysow rzutu. Wycigga je do wysokosci
poszczegolnych kondygnaciji i tgczy z ptytami podstawy, stropami i dachem w
budynek. Pod dachami pochytymi Sciany sqg przycinane do spodniej powierzchni
dachu, aby szczyty odpowiadaty jego ksztattowi.
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Dla okien, drzwi i przejs¢ aplikacja tworzy bryty thgce, ktdre usuwajg materiat ze
Scian. Ramy, szprosy i skrzydta drzwiowe powstajg jako osobna geometria. Cokoty,
gzymsy, konstrukcja ryglowa i detale otworéw réwniez sg budowane przestrzennie;
ich profile wystajg przed sciane lub sg w niej wycinane.

Na potgczeniach PrintHaus oblicza dopasowane profile, w tym ztgcza na jaskotczy
ogon, czopy, rowki i pidra. Ich odpowiedniki powstajg w Scianie, stropie lub dachu.
Luz potgczenia jest uwzgledniany dla skali druku, aby czesci mogty do siebie
pasowacd.

Na budynku okresla sie powierzchnie ofrzymujgce teksture oraz gtadkie
powierzchnie potqgczen. Przy eksporcie do druku PrintHaus oblicza rzeczywisty relief:
spoiny muru, dachowki i stoje drewna zmieniajg geometrie powierzchni. Relief jest
rowniez zawarty w danych druku STL.

Przy tej samej wersji programu geometria budynku jest odtwarzalna z tych samych
danych projektu i ustawien. PrintHaus dziata deterministycznie: konstrukcja powstaje
wedtug statych regut, bez losowosci.

0.3 Obstuga i podglgd

Gtéwna nawigacja obejmuje Kondygnacije, Rzut, Dach, Zabudowa i dobudowa,
Otwory, Dodatki oraz Eksport. Wczesniejsze kroki pozostajg zawsze dostepne.

Kwadratowe ikony bezposrednio przedstawiajg ksztatty i narzedzia. Kolorowa
obwodka oznacza wybor; w razie potrzeby podpowiedz wyjasnia symbol.

Podglgd pozwala obraca¢ dom i oglgdac¢ go ze wszystkich stron. Kostka widoku
umozliwia bezposrednie przechodzenie do statych kierunkow patrzenia.

W sekcji Widocznos¢ w widoku 3D mozna ukrywac dach i kondygnacije, aby
odstoni¢ pomieszczenia ponizej. Przesuwany przekrdj budynku pokazuje wnetrze.
Widok rentgenowski ujawnia takze zastoniete elementy.

Widok szczegotowy pokazuje profile i powierzchnie. Ujecia mozna zapisywac jako
zrzuty.

Wymiary mozna wpisywac bezposrednio lub zmieniac suwakiem. Cofnij i Pondw
umozliwiajg porownywanie wariantow. Pomoc wyjasnia biezgcy krok.

Przycisk pobierania jest dostepny na kazdym etapie. Pozwala w dowolnym
momencie zapisac biezgcy stan danych jako model.json, wraz z danymi budynku i
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wybranymi kolorami. Przycisk przesytania ponownie wczytuje plik projektu do
aplikaciji. Funkcja jest dostepna po zalogowaniu na konto.

Archie, twoj mistrz budowlany, pomaga bezposrednio w aplikacji przy pytaniach i
zmianach. Jego czat znajduje sie pod obszarem roboczym. W obstugiwanych
przeglgdarkach polecenia mozna dyktowac lokalnie.

Projekt domu z Archiem moze rozpoczgc sie od opisu tekstowego. Dostepne
miejsce na model i skala okreslajg ramy projektu, uwzgledniajgc okapy oraz
dodane elementy.

Archie planuje wymiary, kondygnacje, wysokosci, dach, okna i drzwi, a takze
okiennice, tarasy i lukarny zgodnie z twoimi wskazéwkami. Nowe grupy okien i lukarn
mozna wysrodkowac lub réwnomiernie rozmiescic na wybranym obszarze $ciany
albo dachu. Dialog wyjasnia brakujgce wymiary i kwestie projektowe.

Archie moze modyfikowac istniejgce okna na podstawie ich geometrii, na przyktad
wyrownywac szerokosci i wysokosci nadprozy lub oblicza¢ odstepy. Krzyzowe
szprosy mozna dodawac do statych okien zewnetrznych budynku gtownego,
rowniez na parterze lub w biezgcym zaznaczeniu.

Korekta w dialogu moze ograniczy¢ lub zastgpi¢ wczesniejszg zmiane. Reczne
modyfikacje wykonane w miedzyczasie zostajg zachowane.

Przez czat mozna tez zmieniac tekstury Scian i kolory elementdéw, na przyktad
dachu, ram okiennych lub elewacji jednej kondygnacji. Archie korzysta z
dostepnych palet i petnych szesnastkowych koddw koloréw.

Archie odpowiada po niemiecku i angielsku na pytania o funkcje aplikaciji,
elementy i style architektoniczne, korzystajgc z wiedzy o produkcie i architekturze.

0.4 Kolory

W Widocznos¢ — Kolory jedno okno zbiera kolory scian, stropdéw, dachu, zabudowy
i dobudowy oraz otwordw. Budynek gtowny i dobuddwki mozna opracowywac
osobno, z kolorami scian dla kazdej kondygnagciji i stropow indywidualnie.

Do wyboru sg palety ,Historyczna”, ,Standardowa” i kolory filamentdéw Anycubic,
Bambu Lab, Creality, ELEGOO, eSUN, HATCHBOX, OVERTURE, Polymaker, Prusament
oraz SUNLU.
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Palety producentow zawierajg kolory PLA o zwyktej lub matowej powierzchni i
mozna je filtrowa¢ wedtug «linia produktéwy. Podpowiedzi podajg filament, kolor i
wykonczenie; wtasny kod szesnastkowy pozwala wybra¢ dowolny odcien.
Zastosowane kolory pojawiajqg sie bezposrednio w podglgdzie.

0.5 Ustawienia

Ustawienia w prawym gdérnym rogu zbierajg preferencje modelu i wyniku, jezyk
aplikaciji, ,Konto i licencja”, aktywowane funkcje oraz limity. Opcjonalny pseudonim
okresla, jak Archie zwraca sie do uzytkownika. Opcja Jednostki miary przetgcza
wprowadzanie i wysSwietlanie dtugosci miedzy miarami  metfrycznymi @
stopami/calami. Rzeczywiste wymiary budynku zostajg zachowane.

Typ wyniku to ,,Druk 3D" lub ,Eksport sceny”. W polu ,,Cel druku” dostepne sg
Bambu Studio, OrcaSlicer, PrusaSlicer, neutralny 3MF i eksport STL. Po aktywacii
rozszerzenia STEP staje sie ono széstym celem. Profile sg dopasowane do wybranej
drukarki.

Przy eksporcie sceny dostepnych jest pie¢ jakosci: ,Low Poly”, , Kompaktowa”,
wSrednia”, ,Szczegdtowa” i ,Bez kompresji”. Okreélajg geometrie, tekstury i
kompresje. ,,Bez kompresji” zawiera te same detale co ,Szczegdtowa”, z
bezstratnymi teksturami PNG i bez kompresji Draco.

Tryb budowy oferuje ,,Powtoka i wykonczenie wnetrz” dla kompletnego domu lub
+Tylko powtoka budynku” dla zewnetrznej formy. Drzwi ,State” majg skrzydta
potgczone zramgq. ,,Model z czesci” (BM) i ,,Model hybrydowy” (HM) oferujg rowniez
drzwi ,,Ruchome” do skali 1:99.

Szyby okien i drzwi mozna wspodlnie drukowac albo pomingc¢ przez ,,Z szybami” i ,,Bez
szyb". Dostepny jest ,,Jeden kolor” oraz, w modelu z czesci, ,,Wiele kolorow™.

Te preferencje sq zapisywane na koncie i wykorzystywane w nastepnym projekcie.
Obowigzujg réwniez przy wynikach tworzonych przez potgczonych asystentow.

0.6 Interfejs MCP

Interfejs MCP tgczy PrintHaus z zewnetrznymi chatbotami. Wtyczke PrintHaus mozna
pobrac i potgczy¢ ze zgodnym chatbotem, ktéry poftrafi korzystac z interfejsow
MCP.
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Chatbot steruje aplikacjg przez ten interfejs. Interpretuje opisy i zdjecia budynkow
oraz przektada je na parametry budynku. PrintHaus oblicza geometrie wedtug
swoich statych regut. Jako$¢ odwzorowania zalezy od wybranego chatbota i jego
modelu.

Potgczony chatbot przekazuje gotowy model z petnym podglgdem do kroku
Eksport w aplikacji. Tam mozna rozpoczgc pobieranie plikdw do druku, STEP lub
sceny. Ostatni zapisany projekt jest dostepny dla chatbota do dalszych zmian.

1. Kondygnacje

PrinfHaus obstuguje do dziesieciu kondygnacji. Wysokos¢ kazdej mozna ustawic
osobno. Podglgd pokazuje zmiany proporcji domu.

Fundament unosi parter nad teren. Istniejgcy cokdt jest przedtuzany w dot z
zachowaniem profilu, koloru i tekstury.

2. Rzut

Rzut moze byc¢ prostokgtny albo w ksztatcie L, T lub U. Wtasne obrysy mozna
rysowac swobodnie; punkty przyciggania i siatka kgtowa pomagajg zamkngc
powierzchnie.

Poszczegdlne krawedzie mozna dzieli¢ i przesuwac, tworzgc wneki, wystepy lub
miejsca potgczenia ze skrzydtem bocznym.

Wtasne rzuty wyzszych kondygnaciji umozliwiajg cofniecia, czesci nadwieszone i
uktad tarasowy.

Dobuddwka moze byc niskim skrzydtem bocznym, warsztatem lub drugg czesciq
budynku. Ma wtasny obrys i wysokosS¢; PrintHaus oblicza potgczenie z domem
gtéwnym.

Sciany dobudéwki réwniez mogqg zawieraé okna, drzwi i przejscia. Ich wyglad
mozna projektowac niezaleznie od domu gtdwnego.

Wagski prostokgtny rzut nadaje sie do domu szeregowego. Sciany przylegajgce z
lewej i prawej strony mozna okresli¢ jako wspdlne; elewacije uliczna i podworzowa
pozostajg swobodnie konfigurowalne.
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W edytorze elewaciji cokoty, pasy miedzykondygnacyjne i gzymsy dzielg elewacje.
Narozne lizeny i kamienne bonie podkreslajg krawedzie budynku.

Konstrukcje ryglowg mozna zastosowa¢ na catym domu, wybranych
kondygnacjach lub szczycie. Belki podgzajg za Scianami i uwzgledniajg otwory.

Gorne kondygnacije ryglowe mogg wystawac poza poziom ponizej. Nadwieszenie
mozna powtarza¢ na kilku poziomach; belki i potgczenia podgzajg za
przesunieciami kondygnacii.

3. Dach

Dachy ptaskie, kopertowe, jednospadowe, dwuspadowe, pilaste i kolebkowe
nadajg domowi rézne sylwetki. Dostepna jest takze opcja Bez dachu.

Kalenice i okap mozna orientowac wzgledem rzutu. Nachylenie i wysieg okreslajg
forme dachu; potacie mogg miec rézne spadki.

Rozne czesci budynku mogg miec wtasne dachy.

W dachu mansardowym wysoko$¢ zatamania zmienia przestrzen poddasza i ksztatt
zewnetrzny. Szczyt poprzeczny moze dodatkowo dzieli¢ bryte budynku.

Dach kolebkowy tworzy tuk nad brytg budynku, na przyktad hali lub warsztatu.

Dach pilasty tworzy charakterystyczny zebaty profil hali przemystowej] z
powtarzajgcymi sie potaciami i oknami.

Uzytkowe dachy ptaskie tworzg tarasy z dostepem od Srodka. Attyki, petne
balustrady, pionowe szczeble lub blanki ksztattujg ich krawedzie.

4. Jabudowa i dobudowa

Sciany wewnetrzne dzielg kondygnacje na pomieszczenia. Mogg mieé petng lub
potowiczng wysokos$c¢; nazwy i oktadziny podtogowe rozrézniajg wnetrza.

Schody proste, zabiegowe i krecone tgczg kondygnacije. PrintHaus oblicza stopnie i
bieg odpowiednio do wysokosci pietra.

W wielokondygnacyjnej klatce schodowej schody i otwory stropowe sg ze sobg
skoordynowane miedzy poziomami.
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Balkon wysuwa sie na zewnqtrz elewaciji. Dostepne sg balkony petne, francuskie i
narozne z regulowanymi balustradami.

Tarasy biegng wzdtuz domu lub wokdét naroznika. Gtebokos¢ i dojscia sg
regulowane; stopnie mogqg znajdowac sie przy domu lub wzdtuz wolnych krawedzi
zewnetrznych.

Zadaszenia, kolumny, podpory i kominy mozna umieszczac i projektowac jako
osobne elementy budynku.

5. Otwory

W edytorze okien ikony przedstawiajqg ksztatty: prostokat, tuk petny, odcinkowy lub
ostry, potkole, koto albo owal. Szerokos$¢, wysokose i wysokos¢ parapetu okreslajg
wielko$¢ oraz potozenie otworu.

Ramy, przeszklenie i szprosy nadajg oknu charakter. Pod potacig dachowg gorny
obrys moze podqgzac za linig dachu.

Okna mozna rozmieszczac pojedynczo, w rzedach lub lustrzanie. Dostepne sqg
rowniez okna przechodzqce przez naroznik.

Kamienne obramienia, ceglane nadproza i parapety otaczajg otwory.

Do zacieniania dostepne sq okiennice lamelowe, deskowe i ptycinowe z wtasnym
wyborem koloru. Mozna je eksportowac¢ otwarte lub zamkniete.

Dla nowoczesdniejszych domoéw dostepne sq rowniez rolety z indywidualnie
regulowanym stopniem zamkniecia.

Edytor drzwi oferuje drzwi wejsciowe prostokgtne, z tukiem petnym, odcinkowym lub
gotyckim ostrotukiem, jedno- lub dwuskrzydtowe. Mogqg byc¢ proste, przeszklone lub
ptycinowe oraz uzupetnione o pola boczne i naswietle gorne.

Bramy majg regulowane wymiary i potozenie. Do ich wykonczenia dostepne sq
powierzchnie gtadkie, deski, ptyciny lub pas przeszklenia.

Otwarty przejazd tgczy pomieszczenia lub prowadzi przez budynek. Arkady i formy
tukowe tworzg dodatkowy akcent.

Portale mogg przycigga¢ uwage kolumnami, wspornikami i profilowanymi
zwienczeniami.
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Podest tqgczy drzwi wejsciowe z terenem. Prostokgtne warianty mogg miec stopnie z
kilku stron; w potkolistych stopnie biegng po tuku.

Gtadkie powierzchnie, kostka brukowa lub granit nadajg wejsciu rézny wyglad
materiatowy.

Balustrady, murowane boki lub szczeble zabezpieczajg wolne krawedzie podestu i
podagzajg za biegiem schoddw.

Lukarny doswietlajg poddasze i dzielg pota¢ dachowq. Lukarny jednospadowe,
dwuspadowe, kopertowe i kolebkowe majg regulowane wymiary oraz potozenie.
Niektore przyjmujq spadek gtobwnego dachu, inne majg wtasny.

Na lukarnach jednospadowych, dwuspadowych i kopertowych moze byc
kontynuowane pokrycie gtéwnego dachu. Powierzchnia lukarny moze tez pozostac
gtadka.

Okna dachowe znajdujq sie bezposrednio w potaci. Ich wymiary i podziaty sg
regulowane; kilka otworow mozna ustawic¢ obok siebie.

6. Dodatki

tgcznie dostepnych jest 205 tekstur dla dachdw, scian, drzwi i podtdg, w tym cegta,
tynk, drewno i tupek. Powierzchnie mozna projektowac niezaleznie.

Bomb Blast symuluje trafienia bomb w budynek. Pozwala tworzy¢ uszkodzone domy
i zbombardowane ruiny do dioram. Potozenie i kierunek uderzenia sq regulowane.

/. Eksport

Dostepne sg grupy skal dla gier bitewnych, kolei modelowych, swiatow zabawy,
domkoéw dla lalek i architektury. Kazda grupa pokazuje swoje zapisane skale.
Mozna tez wprowadzi¢ wtasng skale.

Do 1:99 dostepne sg odpowiednie typy modelu; od 1:100 PrintHaus uzywa modelu
monolitycznego. Przy przesunietych kondygnacjach Sciany i potgczenia sqg dzielone
tak, aby poziomy pasowaty do siebie podczas montazu.

W petnej zabudowie model z czesci, w skrocie BM, tworzy osobne sciany, stropy i
dachy. Model hybrydowy, HM, tgczy dolng ptyte kondygnaciji ze stojgcymi nad nig
Scianami w jedng jednostke. Model monolityczny, MM, tworzy potgczone bryty
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kondygnaciji. W trybie samej powtoki pomijane sq stropy wewnetrzne i zabudowa
wnetrza; HM i MM tgczqg Sciany zewnetrzne oraz podstawe w bryte obejmujgcq
wiele kondygnaciji. PrintHaus przelicza czesci na skale druku, orientuje je i rozktada
na ptytach. Duze czesci BM mozna podzielic¢ dodatkowymi ztgczami, aby
dopasowac je do obszaru roboczego.

W wielokolorowym BM wystajgce detale elewacji pozostajg osobnymi brytami
materiatowymi wewngtrz obiektu $ciany. Belki, cokoty, gzymsy i detale okien mogqg
mie¢ wtasne kolory, mimo ze sq drukowane razem jako jedna $ciana. Przypisanie
bryt i kolorow zostaje zachowane w pliku 3MF lub projekcie slicera.

Przy eksporcie STL ramy okienne, drzwi i inne oddzielne czesci sg grupowane
wedtug rodzaju elementu i ptyty w odpowiednich plikach STL.

Ustawienia druku zawierajq liste producentdw z urzgdzeniami Bambu Lab, Creality,
Prusa i innych dostawcow. Dostepne wartosci dyszy i wysokosci warstwy zalezg od
wybranego profilu drukarki i slicera. Obszar roboczy mozna rowniez okresli¢ recznie.

Podsumowanie eksportu pokazuje wymiary budynku i modelu. Podczas eksportu
PrintHaus poréwnuje gotowe czesci z wybranym obszarem roboczym. W modelu z
czesci profile stopniowo zageszczajg warstwy w gornej strefie powierzchni.

Zaktadka Eksport przejmuje typ wyniku z Ustawien; rowniez tutaj mozna przetgczac
sie miedzy czeSciami do druku a scenqg cyfrowq. Przy druku opcja Eksportuj tylko
widoczne czesci wykorzystuje stan podglgdu: czesci zostajq przyciete w wybranym
potozeniu przekroju, a ukryte elementy sqg pomijane. Edytowalny plik projektu
pozostaje kompletny.

STL dostarcza prostg geometrie do druku. Neutralny 3MF zachowuje dodatkowo
nazwy, potozenia i kolory czesci.

Dla Bambu Studio, OrcaSlicer i PrusaSlicer powstajg projekty z ptytami i
odpowiednimi profilami do dalszej obrébki w wybranym slicerze.

STEP udostepnia dom jako plik CAD. Scena GLB zawiera ztozony budynek w
rzeczywistej wielkosci, z metrem jako jednostkq.

Po obliczeniu wyniku druku pakiet ZIP jest gotowy do pobrania. Zawiera wybrane
pliki, podglad domu i edytowalny opis projektu. Eksport sceny pobiera bezposrednio
plik GLB.
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Potgczenia wtykowe Scian i stropdw sqg przeznaczone do montazu bez kleju
cyjanoakrylowego. Wieloczesciowe dachy BM tqczy sie i klei wzdtuz uformowanych
profili potgczen.

Montaz przebiega przez kondygnacje, od ptyty podstawy az po dach.

8. Technologia stojgca za PrintHaus

Ty projektujesz. PrintHaus konstruuje.

Kod konstrukcji i druku obejmuje 2 558 zdefiniowanych funkcji i 7 932
zaprogramowane rozgatezienia. Ta logika oblicza strukture budynku, wycina otwory
i profile, ksztattuje powierzchnie oraz przygotowuje czesci do druku.

195 modutdw oprogramowania sg potgczone 1 204 statycznymi powigzaniami
importu. 371 zdefiniowanych pdl modelu opisuje strukture, wymiary i wyglgd
budynku.

Katalog rozwigzan technicznych obejmuje 30 obszardw elementdéw i funkcii. 74
jawnie nazwane zaleznosci opisujg wspotdziatanie ksztattdw, odstepdw i potqczen,
na przyktad miejsce okna przy narozniku sciany lub potgczenie podestu z drzwiami
wejsciowymi.

78 procedur weryfikacji i koordynacji przetwarza dane modelu; 29 dotyczy catego
budynku. Uzgadniajg obrysy kondygnacii, odlegtosci otwordw, potgczenia
dachowe oraz dopasowanie schoddw, kolumn i tarasow.

693 punkty kontroli i informaciji zwrotnej sq potgczone z odpowiednimi obliczeniami.
Zapisano rozwigzania dla 84 sytuacji konstrukcyjnych. PrintHaus moze z nich
wyprowadzac konkretne warianty zmian i sprawdzac je na petnej konstrukcji.

Sam przeglad ikon uzytkownika zawiera 390 réznych grafik ksztattow, elementow i
narzedzi.

Katalog detali obejmuje 14 detali okiennych, 12 drzwiowych i piec elewacyjnych.

205 wybieralnych tekstur tworzy biblioteke materiatéw dla Scian, dachdw, drzwi i
podtdg, od cegty i tynku po drewno i tupek.

Katalog urzgdzen do przygotowania druku zawiera 532 modele drukarek 81
producentéw. Profile przypisujg urzgdzenia, obszary robocze i parametfry do
odpowiednich celdw slicera.

Aktualizacja tekstu: 2026-10-20122:51+02:00 Strona 10



. PrintHaus Opis aplikacj

Dopasowanie jest rowniez obliczane zaleznie od skali: na powierzchniach rowkow
dzielonych dachdéw przewidziano luz 0,15 milimetra na wydrukowanej czesci. Ten
wymiar jest uwzgledniany juz podczas obliczania modelu.
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